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Politische Medienkompetenz als Zielvorstellung
digitalisierter Hochschullehre

Welchen Beitrag konnen Hochschulen heute leisten,
um ihre Studierenden auf eine emanzipierte Teilhabe
an unserer digitalisierten Gesellschaft vorzubereiten?

OER-Forschung — Warum es sie bisher nicht

gab und wie sich das dndern kann

Die Entwicklung einer Forschung zu Open Educational
Resources (OER) steht noch ganz am Anfang. Ein Uberblick
Uber aktuelle Erklarungs- und Losungsansatze.
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Politische
Medienkompetenz
als Zielvorstellung
digitalisierter
Hochschullehre

ALEXANDER MARTIN

usgehend von den Pramissen der Freiheit und
AGIeichheit aller Menschen, die demokratische

Gesellschaftsordnungen charakterisieren, zeich-
nen sich wehrhafte Demokratien durch die Moglichkeit
und Notwendigkeit zur Verantwortungsibernahme,
Mitbestimmung und Partizipation sowie die Bereit-
schaft zur Verteidigung demokratischer Werte aus
(Negt 2010). In Deutschland kann die Herrschaftsform
einer reprasentativen Demokratie, in der eine vom Volk
in freien Wahlen bestimmte Volksvertretung auf unter-
schiedlichen Ebenen (Bund, Land, Stadt etc.) fiir einen
begrenzten Zeitraum die Entscheidungsgewalt inne-
hat, den Souveran leicht zu der Einschatzung veranlas-
sen, dass kritischer Einfluss jenseits von Wahlen nicht
notig oder moglich ist. Aber auch diese Form der Demo-
kratie lebt davon, dass es sich Menschen in ihr nicht
~bequem machen®, sondern sich beteiligen und einen
kontinuierlichen Beitrag zum gesellschaftlichen Zusam-
menhalt leisten.

Heute sind samtliche gesellschaftliche Teilbereiche
von Medien, medienbasierten Prozessen und medienbe-
zogenen Einfliissen durchdrungen. Politische Teilhabe
in einer digitalisierten Welt erfolgt deshalb immer auch
durch die Reflexion liber und Nutzung von Medien.
Digitale Medien er6ffnen vielzdhlige niedrigschwel-
lige Informations- und Partizipationsmoglichkeiten.
Die untlibersichtliche Breite an Optionen, sich liber das
aktuelle Zeitgesprach (Pietral® 2017) zu informieren und
daran teilzunehmen, stellt hohe Anforderungen an das
politische Urteilsvermdégen.
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Die Ausbildung der dafiir erforderlichen Fahigkeiten
und Haltungen ist eine lebenslange Aufgabe aller Sozi-
alisationsinstanzen. Fragen der politischen Bildung und
der Medienbildung werden dabei gleichermalen
angesprochen und stehen in engem Wechselbezug
zueinander (Herzig & Martin 2017). Auch Universitaten
stehen als Ausbildungsstatten in der Pflicht, Studie-
rende ,zu verantwortlichem Handeln in einem freiheit-
lichen, demokratischen und sozialen Rechtsstaat“ (HRG
2017, § 7) zu befahigen. Dazu kann Digitalisierung in der
Lehre einen Beitrag leisten. Ausgehend vom Ansatz
einer politischen Medienkompetenz, wie ihn Pietra
(2017) entwirft, sollen im Folgenden digitale Lernsze-
narien in der Hochschullehre hinsichtlich ihrer demo-
kratieforderlichen Potenziale skizzenhaft in den Blick
genommen werden.

Politische Reprasentation in der Demokratie
Obwohl fiir Jugendliche in Deutschland seit einigen
Jahren eine Vollausstattung mit internetfahigen End-
geraten zu konstatieren ist (mpfs 2017), fallen Leistungs-
messungen in Bezug auf medienbezogene Fahigkei-
ten im internationalen Vergleich mittelmaRig aus
” (Eickelmann, Gerick, Drossel & Bos 2016). Insbesondere
ein versierter Zugriff auf Informationen und deren kri-
tische Einschatzung gelingt nur bedingt (Eickelmann
2015), und ungleich verteilte soziokulturelle Ressour-
cen bestimmen die Fahigkeiten fiir den ,Gebrauch
von Medien als selbstbestimmtes und kritisches Aus-
drucks- und Partizipationsmittel“ (Paus-Hasebrink &
Hasebrink 2017, S.36). Dementsprechend gehen die
technischen Moglichkeiten zur Teilhabe auch nicht
it einer erhohten ,,Politisierung® (SoRdorf 2016, S.28)
ndlicher einher.
immt die Hochschule ihren gesetzlichen Auftrag
, dann resultiert daraus vor diesem Hintergrund
Anspruch, Studierende in der Lehre auf eine eman-
pierte Teilhabe an der ,Medienkulturgesellschaft”
(Paus-Hasebrink & Hasebrink 2017, S.36) vorzube-
reiten. Ein solcher Beitrag zur Demokratieforderung
wird bestenfalls als Querschnittsaufgabe verstanden,
an der sich verschiedene Studienfacher und Lehran-
gebote beteiligen konnen und sollen. Die Zielvorstel-
lung einer solchen Lehre miisste dann darin bestehen,
Studierende mittels digitaler Lernszenarien zur demo-
kratischen Mitbestimmung zu aktivieren und dafir
erforderliche Fertigkeiten einzuiiben. Die entschei-
dende Frage ist in diesem Zusammenhang, wie genau
man diese Mitbestimmung auffasst.

Vielfach richten Uberlegungen zur Vermittlung von
Medienkompetenz ihr Augenmerk auf die Ermachti-
gung des Einzelnen zur miindigen Teilhabe an politi-
schen Entwicklungen. Das Ausmal an Partizipation
ist dann der Gradmesser fiir den Erfolg entsprechen-
der Bemiihungen. Das maximal zu erreichende Teil-
habeziel ware dann, selbst zum Reprasentierenden zu
werden (Pietra 2017). Das System einer reprasentati-
ven Demokratie sieht aber nicht vor, dass alle Biirgerin-
nen und Biirger ein auf einer Wahl beruhendes politi-
sches Amt innehaben, selbst, wenn dies alle wollten.
PietraRR schlagt deshalb vor, die politische Dimension
von Medienkompetenz an der ,ldee einer reprasenta-
tiven Offentlichkeit politischen Handelns“ (ebd., S.47)
auszurichten. Wirkungsvolle Partizipation bemisst sich
demnach nicht am Umfang der Teilhabe einer einzelnen
Person, ,sondern sie entfaltet sich themenspezifisch
nach der wahrgenommenen Reprasentation der eige-
nen Meinungsposition zu einem Thema“ (ebd., S.47).
Politische Medienkompetenz umfasst dann die Nut-
zung von (heute insbesondere digitalen) Medien, um
Offentlichkeit so herzustellen, damit eigene Meinun-
gen und Standpunkte angemessen reprasentiert wer-
den (ebd., S.50). Dies kann und soll durchaus im eigenen
politischen Agieren miinden, muss es aber nicht. Rich-
tunggebend ist immer die Frage, ob und wie bestimmte
Themen im 6ffentlichen Diskurs beriicksichtigt werden
und welches MaR an Einflussnahme fiir eine bessere
Reprasentation nétig ist. In manchen Bereichen gelingt
diese Reprasentation vielleicht bereits gut und eigene
Bestrebungen sind gar nicht erforderlich, in anderen
hingegen kann eine Meinungsaullerung in sozialen
Netzwerken oder sogar die Initiierung einer Online-Peti-
tion der richtige Weg sein, sich am politischen Diskurs
zu beteiligen und Fremdbestimmung zu verhindern.

Demokratieférderliche Potenziale

digitalisierter Lehre

Indem viele digitale Lehr- und Lernszenarien auf Parti-
zipation, Zusammenarbeit, (Selbst-)Kritikfahigkeit und
Verantwortungsiibernahme angewiesen sind (HFD 2016),
schaffen sie eine gute Voraussetzung dafiir, Studierende
dazu zu animieren, die demokratische Aktivierung und
Teilhabe in Lehre als Anregung fir zivilgesellschaftliches
Engagement auch auRerhalb von Hochschule zu sehen
und Medien zu diesem Zweck zu nutzen.

Ein moglicher Ansatzpunkt kénnen dabei die von
Pietra (2017) vorgeschlagenen (hier gerafft darge-
stellten) Dimensionen politischer Medienkompetenz
sein, die sich mit Merkmalen digitaler Lehre in Verbin-
dung bringen lassen und dazu beitragen konnen, die
demokratieforderlichen Potenziale digitalisierter Lehre
zu heben:
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1. ,Beobachtung eines Diskurses zum Thema und
danach Findung der eigenen Meinungsposition in

deren Reprasentation durch andere, die sich in den
Medien offentlich duRern” (ebd., S.50).

Politische Medienkompetenz heilt in einem ersten
Schritt, Medien zu nutzen, um aktuelle gesell-
schaftliche Debatten zu verfolgen und unterschied-
liche Standpunkte und Positionen wahrzunehmen,
ihre Glaubwiirdigkeit zu uberpriifen und dahin-
gehend zu bewerten, ob man sich angemessen
reprasentiert fihlt.

Anknupfungspunkte in der digitalisierten Lehre
ergeben sich z.B., wenn Medien fiir das Selbststu-
dium oder im Sinne einer offenen Bildungspraxis
genutzt werden. Frei verfligbare Lernmaterialien
(Open Educational Resources) erganzen den Lehr-
stoff, setzen aber zugleich voraus, dass sich Studie-
rende ihres Lernanliegens bewusst sind und aus
einer Fulle an Moglichkeiten Passendes auswahlen.
In Kombination mit mobilem Lernen erleichtert sich
der Zugriff und kann Uber eigene Endgerate erfol-
gen, erfordert aber ein hohes MaR an Fokussierung,
etwa um den Ablenkungspotenzialen auf eigenen
Endgeraten zu widerstehen (HFD 2016).

Diese Arbeits- und Vorgehensweise bei der Nutzung
von Medien zur bedarfsorientierten Inhalts- und
Informationssuche kann Studierenden zugleich
auch als ein Muster fiir die griindliche Sichtung des
politischen Diskurses nahegelegt werden und sie
darauf vorbereiten.

. ,[Olffentliche AuRerung der eigenen Meinung

und damit der eigenen Zuordnung zu bestimmten
Meinungsgruppen [...]“ (Pietral 2017, S.50).

Auf dieser Stufe bedeutet politische Medien-
kompetenz, Medien zu nutzen, um Stellung zu
beziehen und zu priifen, wie dies unter Bertick-
sichtigung demokratischer Umgangsformen
bestmdglich erfolgen kann. Die eigene Positio-
nierung kann dazu dienen, begriiRenswerte
Bestrebungen zu bekraftigen oder tiberhaupt

erst einzufordern.

Anknuipfungspunkte in der digitalisierten Lehre
ergeben sich z.B. dort, wo Medien zum Interagieren
und Kooperieren genutzt werden. Soziale Medien
und netzwerkbasierte Szenarien wie Wikis,

Blogs oder Podcasts ermdéglichen Studierenden,
Fachinhalte zu kommentieren, unterschiedliche
Meinungen aufzunehmen und eigene Standpunkte
darzustellen. Lehrende treten dabei in den Hinter-
grund und Studierende stehen im Mittelpunkt
einer Seminaro6ffentlichkeit und libernehmen die
Verantwortung fir ihren Lernprozess und den

der anderen (HFD 2016).
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Diese zielgerichtete Nutzung von Medien zur
MeinungsauBerung und kollaborierenden Arbeit
an gemeinsamen Projekten und Ideen kann
Studierenden zugleich auch als ein Muster fur

die Uberzeugende AuRerung der eigenen politi-
schen Meinung und Entwicklung eines politischen
Standpunkts nahegelegt werden und sie darauf
vorbereiten.

. ,Vertretung der eigenen Meinungsposition durch

eigenes politisches Agieren“ (Pietral8 2017, S.50).

Auf dieser Ebene politischer Medienkompetenz
werden Medien dazu genutzt, selbst politisch zu
reprasentieren und den 6ffentlichen Diskurs mit-
zubestimmen und zu lenken.

Zusatzlich zu den bisher genannten Anknuipfungs-
punkten in der digitalisierten Lehre ergeben

sich Bezlige z.B. dort, wo Medien zur Simulation
oder spielerischen Erprobung realer Anwendungs-
szenarien genutzt werden. Lernsimulationen,
Augmented- und Virtual-Reality-Szenarien
versetzen Studierende in Handlungsfelder, die der
Realitat ahneln und kdnnen Aus- und komplexe
Wechselwirkungen gefallter Entscheidungen sowie
die Widrigkeiten von Konkurrenz und Wettbewerb
unmittelbar deutlich machen und Gelegenheiten
zum Wissenstransfer schaffen (HFD 2016).

Neben dem Rickgriff auf den unter 1) und 2) bereits
erwahnten Medieneinsatz zum Zweck eigenen
politischen Handelns im Sinne dieser Dimension
kann diese Arbeits- und Vorgehensweise bei der
Nutzung von Medien dazu dienen, Studieren-

den gefahrlos eigenes Handeln in komplexen
Zusammenhangen zu ermoglichen und sie auf

die Mechanismen echten 6ffentlichen Agierens
vorzubereiten und dazu zu motivieren. Zugleich
konnten Studierende animiert werden, spielerische
Lernumgebungen (z.B. Apps oder kommerzielle
Computerspiele mit politischen Bezligen) zu
nutzen, um politisches Handeln zu trainieren.

Digitalisierte Lernszenarien in der Hochschullehre mit
einem Appell zu zivilgesellschaftlichem (Medien-)Enga-
gement zu verbinden und mediengestiitzte Teilhabe-
moglichkeiten einzuliben, diirfte der Forderung der
politischen (Medien-)Kompetenz Studierender und
ihrer Fahigkeit, ihre eigene Reprasentation mitzube-
stimmen, zutraglich sein. Bisher sind systematische
hochschuldidaktische Erfahrungen hiermit nicht doku-
mentiert, versprechen aber, ein lohnenswerter wenn
auch herausfordernder Ansatzpunkt fiir die Forderung
einer demokratischen Haltung in einer digitalisierten
Welt zu sein.
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SYNERGIE #06
Shaping the Digital Turn

Liebe Leserinnen und Leser,

die sechste Ausgabe von Synergie, Fachmagazin fiir Die Ausgabe wird ab dem 21. September 2018
Digitalisierung in der Lehre, erscheint im September fiir Sie auf den verschiedenen Veranstaltungen
2018 im Rahmen der Themenwoche ,,Shaping the der Themenwoche und dariiber hinaus bei der
Digital Turn“ (21. bis 28. September 2018 in Berlin). Gemeinschaftskonferenz von Campus Innovation
Gemeinsam mit dem HFD ausgewahlte Autorinnen und Konferenztag Jahrestagung Universitatskolleg
und Autoren erganzen mit vielfaltigen Fachbeitragen zur  am 22. und 23. November 2018 ausliegen.
Hochschulbildung die Veranstaltung im Fachmagazin.

Informationen zur Themenwoche:
https://hochschulforumdigitalisierung.de/de/themenwoche-2018-shaping-digital-turn
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